
Montag, 11.April 2022

Was es bedeutet, ein Spiel zu spielen – kulturwissen-

schaftliche Bemerkungen zu einem Menschheitsphänomen.*

Montag, 02. Mai 2022 

Design und Entwicklung von Virtual Reality Games

Montag, 16. Mai 2022 

Unequal visibilities - 

Geschlechtsidentitäten in digitalen Spielumgebungen*

Montag, 30. Mai 2022 

Brücken bauen für Geschichte. Wie werden städtische Räume 

zu historischen Lebensräumen in digitalen Spielen

Montag, 20. Juni 2022 

Ästhetik und mediales Erleben von Videospielen. 

Medienwissenschaftliche Perspektiven der Game Studies

Montag, 4. Juli 2022

Gaming Disorder – digital in den Kontrollverlust

Interdisziplinäre Vortragsreihe
jeweils Montag 18:15 bis 19:45 Uhr, Raum: Hörsaal 150 

Prof. Dr. Eike Langbehn (HAW Hamburg)

Prof. Dr. Natascha Adamowsky (Universität Passau) 

Ass.-Prof. Dr. Claudia Wilhelm (Universität Wien)

Dr. Nico Nolden (Universität Hannover)

Prof. Dr. Kathrin Fahlenbrach (Universität Hamburg)

Dr. Ulrike Albrecht-Sonnenschein (Hamburg)
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* Diese Vorträge finden voraussichtlich 
per Zoom statt. Anmeldung für den 

Zoom-Zugang bitte an 
regula.burri@hcu-hamburg.de


